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Fasi Finali dei Campionati Giovanili a Squadre gestite con Vegateam. 

  

Il seguente manuale spiega cosa fare per utilizzare i file e database messi a disposizione dalla 

FSI per: 

 

1) generare al volo tutti i tornei della manifestazione; 

2) generare le classifiche per regione; 

3) pubblicare online i risultati. 

 

 

Prerequisiti da parte dell’utente 

 

Per quanto la seguente procedura non presenti particolari difficoltà, essa va comunque portata 

avanti da quegli arbitri che possiedono già una certa dimestichezza informatica. E’ senz’altro 

da sconsigliare a chi non ha mai usato il programma VegaTeam o ha difficoltà ha spostare file 

da una cartella all’altra e a scaricare file dai siti internet. Inoltre potrebbe essere necessario 

usare un editor che lavori su file di testo. Chi non sa che significhi file di testo o archivio RAR 

non deve cimentarsi nella successiva procedura e lasciare il posto ad uno con maggiore 

esperienza. Qualora si voglia pubblicare il torneo online, all’utente è richiesta anche la 

conoscenza di protocolli FTP e dei relativi programmi tipo FileZilla. 

 
L’autore del software non risponderà a domande di chiarimento su argomenti, 

citati nel precedente paragrafo, la cui conoscenza è data per scontata.  

 

Installazione del software 

 

Il nuovo pacchetto software arriva compresso in formato RAR nella cartella TSS.  

Dopo aver estratto la cartella vedrete i seguenti file: 

 

 
 

Esso contiene una versione del software di abbinamento vero e proprio, VegaTeam.exe, 

dedicata ai giochi studenteschi ed un altro software, Vegateam_TSS.exe, in grado di leggere i 

gli archivi della FSI e generare i tornei da condurre. 

L’installazione procede scaricando i file necessari dal sito FSI. Essi sono: 

 

1) l’archivio delle squadre registrate alla finale (provinciale, regionale, nazionale) 

(www.federscacchi.it) 

2) il database allin.csv (www.torneionline.com); 

 



Questi due file devono essere salvati nella suddetta cartella TSS in cui si trova 

Vegateam_TSS.exe. 

Se uno di questi file manca il programma non funzionerà o andrà in crash! 

 

Dove scaricare i file necessari 

 

1) File archivio delle squadre registrate alla finale (provinciale, regionale, nazionale) 

All’indirizzo  http://www.federscacchi.it/str_gss.php  tipico dei TSS troverete il link da cui 

prelevare gli iscritti (se hanno usato la procedura di registrazione online) 

 

 
 

Selezionate Interrogazione TSS Online e vi viene mostrata una nuova finestra  

 

 
 

Ora selezionate il torneo che dovete amministrare (provinciale, regionale o finale nazionale) e 

quindi premete il pulsante Scarica file csv a destra. Vi verrà chiesto di salvare il file. 

Al termine dell’operazione copiate il file scaricato nella cartella TSS e rinominatelo  

iscritti_tss.csv 

Si faccia attenzione a rinominarlo come indicato e non usate altri nomi o la successiva 

procedura fallirà. 

 



2) File allin.csv  

Questo è un archivio omnicomprensivo che trovate sul sito www.torneionline.com 

 

 
  

Fate click col tasto destro del mouse sul file allin e dopo averlo salvato assicuratevi che il nome 

del file sia esattamente allin.csv 

 

 
 

Il file allin.csv va semplicemente copiato nella cartella TSS senza rinominarlo 

 

http://www.torneionline.com/


 

 

Un po’ di teoria: il file iscritti_tss.csv 

 

Questo file contiene tutte le squadre (con i relativi giocatori) che partecipano alla finale 

suddivise per torneo per un massimo di dieci tornei.  

Di seguito vi viene mostrato un tipico file. Noterete che alcune righe iniziano con  “T;” seguite 

da un numero ed un nome. E’ il segnale che inizia l’elenco delle squadre di un nuovo torneo. 

Quindi la riga  

 
T;2;Secondarie I Grado Maschile Misto  

 

ci informa che i dati che seguono si riferiscono al secondo torneo dell’evento, denominato 

“Secondarie di primo grado maschile misto”. 

Quindi seguono le righe che riguardano le squadre (iniziano con “S”). Ciascuna di esse è 

indicata attraverso una riga contenente una serie di dati (nome squadra, tipo scuola, indirizzo, 

numeri di telefono, regione, ecc…). Per esempio la riga 

 
S;2;1;Scuola Secondaria I Grado ;Scuola Secondar;Scuola Secondaria di I grado 

"G.Grassi";A;Viale Stazione  

 

Si riferisce ad una squadra iscritta al torneo 2, ed è la 1 dell’elenco. Infatti le prime tre 

informazioni separate da ‘;’ ce lo comunicano col codice 

 

S;T;N; 

 

dove la ‘S’ sta per squadra; T è il torneo nel quale la squadra è stata iscritta; N è l’ordine della 

squadra nell’elenco. 

La riga di squadra è seguita da tante righe quanti sono i giocatori. Si osservi per bene la 

seguente struttura per coglierne il significato.  

 



 
 

Questo file purtroppo manca di informazioni basilari per la gestione dei turni di gioco: l’elo dei 

giocatori e l’elo medio di squadra. 

È qui che interviene il programma Vegateam_TSS che mette insieme i due file che avete 

scaricato in precedenza e crea al volo tutti i file dei tornei che poi sarà possibile gestire con 

Vegateam. 

 

Creare i file veg della manifestazione 

 

In condizioni normali dovreste aggiungere a mano tutti i giocatori dai vari archivi messi a 

disposizione dalla FSI. Se il giocatore non esiste in tali archivi dovete inserirlo ex novo. Invece, 

dopo aver scaricato i due files come descritto nel paragrafo precedente, fate doppio click su 

Vegateam_TSS e spostatevi nella finestra “Imposta evento”. Inserite il luogo di svolgimento e 

le date di inizio e fine dell’evento. Inoltre scegliete l’Elo principale da attribuire a ciascun 

giocatore e quindi alla squadra (tale Elo dipende dalla cadenza di gioco del torneo)   

 



 
 

Premete il pulsante Crea i tornei della finale TSS. Pazientate una frazione di secondo ed 

avrete nella cartella TSS tutte le cartelle dei tornei con i file veg pronti all’uso.  

 

 
ATTENZIONE: questa operazione è irreversibile e sovrascrive le eventuali 

cartelle già esistenti dei tornei. In pratica, si rischia di perdere il torneo già in 

corso se per sbaglio usate di nuovo questa opzione. 



 

Ora non rimane che lanciare VegaTeam ed operare come al solito, cioè aprire il file veg del 

torneo, chiudere le registrazioni, e generare gli abbinamenti. Per default i tornei creati sono a 7 

turni svizzeri. Se necessario cambiate sistema di gioco e criteri di spareggio. 

 

La creazione delle precedenti cartelle è opportuno farla il giorno prima l’inizio della finale. Il 

giorno della finale, invece, ci si limiterà a qualche modifica anagrafica e a rimuovere le squadre 

assenti prima di chiudere le registrazioni. 

 

La procedura di creazione tornei salverà nella cartella di installazione anche i file: 

1) email.txt : con gli indirizzi email dei referenti delle squadre; 

2) riepilogo.txt : contenente per ogni torneo il numero di squadre attive su quelle totali 

(racchiuse in parentesi quadre). 

 

Attraverso il tasto Statistiche si genera il file statistiche.txt che mostra per ogni torneo la 

partecipazione per ciascuna regione. 

 

Come accorpare i tornei poco popolati: 

 

Forse potrebbe essere necessario accorpare più tornei in uno solo. Ciò di solito capita nelle fasi 

provinciali o in qualche regionale con poche squadre. 

In questo caso occorre preliminarmente operare sul file iscritti_tss.csv e fare in modo che le 

squadre dei tornei che si vogliono accorpare appaiono iscritte al nuovo torneo. 

Per esempio, se si rimuovono le righe marcate in blu che rappresentano le intestazioni di due 

tornei, tali tornei non verranno più creati (vedi figura successiva) 

 



   
 

Ma ora occorre dirottare le squadre e i giocatori da quei tornei al nuovo. Se si vogliono 

iscriverle al torneo 1 (Primarie Maschile Misto) occorre inserire 1 al posto del codice del torneo 

a cui erano iscritte (rettangolo giallo). In genere queste operazioni vanno fatte su poche 

squadre e l’operazione non dovrebbe creare grossi problemi all’arbitro che ha un minimo di 

esperienza.  

 

Prima di usare queste opzioni nei tornei reali esercitatevi parecchio a casa, oppure preparatevi 

i file la sera prima. Inoltre, conservate sempre delle copie di riserva dei file originali. 

 

 

Generazione delle classifiche per Regione 

 

Per questa operazione dovete preliminarmente:  

(a) indicare al programma dove si trovano le cartelle dei tornei e poi  

(b) creare, di turno in turno, la classifica per regione come stabilito dal regolamento sui TSS. 

 

Per l’operazione (a) spostatevi nella pagina Definisci cartelle torneo 

 



 
 

 

Col tasto […] si va alla ricerca delle varie cartelle del torneo e, dopo averle selezionate, con 

Aggiungi torneo vengono messe nell’elenco dei tornei. 

Al termine della raccolta dei tornei occorre premere il pulsante Fatto per salvare l’elenco ed 

averlo disponibile ogni volta che si riapre il programma. 

Con Vegateam è possibile, come al solito, generare gli abbinamenti ed inserire i risultati. Dopo 

che i risultati sono stati inseriti per tutti i tornei allora la classifica per regione si ottiene dalla 

pagina Classifiche  

 



 
 

attraverso il tasto Genera classifica per Regione che vi farà apparire a schermo la classifica. 

Essa potrà essere stampata con Stampa classifica. Si noti che la classifica è contenuta nella 

cartella TSS e si trova in due versioni, una in formato txt ed una in formato html 

 
 

Pubblicazione online dei siti www di ogni torneo. 

 

La pubblicazione di tutte le cartelle www di ciascun torneo può essere fatta attraverso il 

pulsante Pubblica online nella pagina Classifiche. Però è necessario fornire al programma i 

parametri di collegamenti al sito internet. In genere tali parametri vengono comunicati 

dall’organizzatore dell’evento. Questo compito è portato a termine nella pagina FTP 

parametri: 

 



 
 
in cui occorre definire i soliti parametri (vedi esempio sopra). 

Nella directory selezionata sul server come radice (nell’esempio si tratta di 

www.vegachess.it/risultati/Acqui2012 ) verrà salvato il file classificaRegione.html e poi 

ricostruita la struttura delle cartelle www di ciascun torneo. Cioè nella cartella (folder) 

www.vegachess.it/risultati/Acqui2012 verranno salvate le cartelle dei vari tornei 

 

 

 
 

Sul sito dell’organizzatore è sufficiente una pagina con un link alle precedenti cartelle (ognuna 

di esse ha al suo interno un file index.html). Inoltre deve essere presente un link alla classifica 

regionale. Ecco come appariva la pagina dei risultati del sito di Acqui 2012: 

 



 


